Diagramy czynnosci
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» Diagramy czynnosci sa jedynym diagramem w
widoku procesu modelowanego systemu.

* Diagramy czynnosci sa jednym z rodzajow
diagramow jezyka UML opisujacych
dynamike systemu.




Diagramy czynnosci — mozliwe wykorzystanie

* Diagramy czynnosci sa przydatne w modelowaniu
biznesowym, gdzie sa wykorzystywane do
szczegolowego opisu proceséw zwigzanych z
czynno$ciami biznesowymi.

* Modelowanie procesOw wielowatkowych,
algorytmow 1 operacji.

» Shuza rowniez do modelowania scenariuszy
przypadkow uzycia.

— Gdy interesuja nas operacje niezbg¢dne do realizacji danego
przypadku (czy tez wzajemne zalezno$ci migdzy tymi
operacjami).

Diagram przypadkow uzycia a diagram czynnosci

» Przypadki uzycia pokazuja, co powinien robi¢
system.

* Diagramy czynnosci umozliwiaja okreslenie
tego, w jaki sposob system bedzie osiggat
swoje zamierzone cele.

— Jakie akcje, czynnosci, operacje sa zwiazane z
danym przypadkiem uzycia?

— Jak te akcje sa potaczone? W jakiej kolejnosci
wystepuja?




Diagramy czynnoSci

¥ Diagramy czynnosci z zasady nie pokazuja
wszystkich szczegdldw przetwarzania.

v Pokazuja akcje, czynno$ci bez pokazywania
bytow, realizujgcych dang aktywnos¢ (np. klasy).

¥ Czynno$¢ moze by¢ interpretowana roznie, w
zalezno$ci od perspektywy: jako zadanie do
wykonania 1 to zarowno przez cztowieka, jak 1
przez komputer (z perspektywy pojeciowej) czy tez
np. jako pojedyncza metoda (z perspektywy
projektowej).

Czynnosci a akcje

Czynnosci na diagramach mogq cechowac sie
rozbudowangq funkcjonalnosciq, tj. mogq reprezentowaé
niezwykle ztozone procesy biznesowe bqdz algorytmy
przetwarzania.

Dla osiagnigcia precyzyjnego ich opisu
niezbedna staje si¢ dekompozycja czynnosci.
Czynno$ci moga by¢ tym samym
dekomponowane na zhierarchizowane
podczynnosci.

AKkcje sg juz niepodzielne, trwanie ich nie
podlega przerwaniu.




Najprostszy diagram czynnosci

Na diagramie umieszczamy stan poczatkowy 1 koncowy:

. stan poczatkowy - rozpoczgcie diagramu czynnosci.

Nazwa czynnosci

Od niego rozpoczyna si¢ wedrowka zdarzen i stanow.

C\é stan koncowy — zakonczenie dziatan systemu.

Diagram czynnosci z paroma czynnosciami
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.

Przejscie (oznaczone strzatkq) to
przekazanie sterowania od jednej
akcji/czynnosci do innej.

Gdy tylko skonczy si¢ akcja,
czynnos¢ to sterowanie
bezzwlocznie podaza wzdluz
przejscia i trafia do nastepnej
akcji, czynnosci.




Bloki decyzyjne
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Diagramy aktywnosci: decyzja
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7Z}aczenie

Podfaj typ klienta
Podaj nazwe finmy
Podaj imig AV
—/}\ [osoba fizyczna] [firma]

Podaj nazwisko

W tym wypadku romb
oznacza zlqczenie.
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Wspolbiezne przeplywy sterowania (1)

Na diagramach czynno$ci mozna dokumentowac
wspolbiezne przeptywy sterowania. Przybieraja one
posta¢ rozwidlenia lub scalenia.

Rozwidlenie (ang. fork node) cechuje si¢
wystepowaniem jednego wejsciowego przeptywu
sterowania oraz co najmniej dwoma przeplywami
wynikowymi. Nastepuje wigc rozdzielenie jednego
przeplywu wejsciowego na wiele wynikowych.
Przepltyw wejsciowy inicjuje skopiowanie
znacznika sterowania 1 przekazanie poszczeg6lnych
kopii do wszystkich wspotbieznych przeptywow.




Wspoltbiezne przeplywy sterowania (2)

Scalenie (ang. join node) oznacza przekazanie
sterowania z wielu wspotbieznych, wejsciowych
przeplywow sterowania do jednego wynikowego.

Rozwidlenia i scalenia sa ze soba merytorycznie
zwiazane, lecz liczba wszystkich przeptywow
wynikowych rozwidlenia nie musi by¢ zgodna z
liczba wspotbieznych przeptywow wejsciowych w
scaleniu. W punkcie scalenia rownolegle procesy
ulegaja synchronizacji, natomiast wszystkie
znaczniki sterowania z wyjatkiem jednego —
Zniszczeniu.

Diagramy aktywnosci - przyklad
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Tory

» stuza do dzielenia stanOw czynno$ci na grupy,
z ktérych kazda reprezentuje jednostke
(przedsigbiorstwa lub systemu)
odpowiedzialna za przydzielone czynnosci;

» kazdy tor ma nazwe, unikatowa w obrebie
jednego diagramu;

 na diagramie podzielonym na tory kazda
czynnos¢ nalezy do doktadnie jednego toru,
ale, przyjs$cia moga przecina¢ granice torow;

" Pracownik dydaldyezny | Petnomocnik dis zajeé Pracownil dziekanatu Komisja programowa

nemu

pracovnikowi dydaktycznemu
inform acj o uruchomienia
nowego przedmiotu




Tory

Sygnaly - wyslanie

Wystanie ukazuje akcje wystania komunikatu do
miejsca przeznaczenia, gdzie moze spowodowac
uruchomienie przejscia lub wykonania akcji.

Wystaw faldure 1

)

Fowiadom klienta >




Sygnaly - odebranie

Odebranie to element czekajgcy na wystapienie
komunikatu. Odebranie wystepuje w 2 wersjach:

*0odebranie zdarzenia E Receive

sodebranie zdarzenia czasowego

Feceive time event

Odebranie

Przygotuj zamdwienie Zazadaj zaptaty Optata pobrana Wylij zamdwienie }

Wydruleuj raport miesieczny }
Koniec miesiaca




Diagramy aktywnosci — sygnaly, przyklad
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do nagrywarki
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— nagrywaj )
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Zakoncz

Przeplyw danych

Przeptyw obiektow na diagramach czynnosci pozwala na
modelowanie przeptywu danych do i z obiektow. Kazdy
obiekt musi by¢ powiazany z przynajmniej jedna
czynnoscig albo akcja.

Najprostszym sposobem zaznaczenia przeptywu obiektéw
na diagramie czynnosci jest umieszczenie obiektu
pomigdzy dwoma czynno$ciami wraz z zaznaczonym
wejsciowym oraz wyjsciowym przeptywem danych.

Czynnosc




Przekazniki danych

Inna z mozliwosci, zmniejszajqcq graficzne przeladowanie
diagramu, jest oznaczenie obiektu poprzez umieszczenie
stosownych przekaznikow danych (ang. pins) w postaci
matych kwadratéw na wyjsciu 1 wejsciu akcji realizujacych
przepltyw danych do i z obiektu.

Akcja 1 >  Akda 2
obiekt obiekt
Tory i obiekty
Klient Dzial Sprzedazy Magazyn
Wystaw
zamowienie
_-\ :Zaméwienie
famicsscrone) \ Zamiwicni
zamoéwienie ~
{wprowadzone}
Plaé
:Zamowienie
{skompletowane} [~ Skompletuj
zaméwienie
:Zamowienie

{wyslane} \
!

Pamigtaj, co ®
wystano

Wyslij to, co
zamowiono




Tworzenie diagramu czynnosci

. Identyfikacja podstawowych czynno$ci w oparciu
o scenariusze przypadkow uzycia

. Potaczenie czynnosci z wykorzystaniem
przeptywdw sterowania

. Opcjonalna dekompozycja czynno$ci

4. ldentyfikacja przeptywow decyzyjnych 1

przeptywow wspotbieznych
. Wprowadzenie przeptywow danych

6. Identyfikacja kryteridw 1 partycji diagramu
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